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Ulazno-izlazni tokovi u Javi

UrJavi postoji podrska za rad sa perifernim uredajima

Povezivanje i rad sa nekim' perifernim uredajem vrsi se
Koriscenjem tzv. tokova (stream)

s Ulazni'tok za preuzimanje podataka (tastatura)

s [zlazni'tok za uredaje kojima se salju poedaci (moenitor;, stampac)

U Javi se monitor racunara samtra standardnim: izlaznim
tokom' (system.out), a tastatura standardnim ulaznim
tokom (system.in)

Klase za rad sa tokovima U Javi su Vec implementirane |
nalaze se u paketu java.io



Unos podataka sa tastature

Tlastatura predstavlja standardni’ ulazni tok ractnara

Referenciranje na tastaturu iz Jave se vrsi koriscenjem
klase System i njenog statickog atributa System.in

Ovaj atribut je zapravo objekat kiase InputStream Koja
Ima osnovne metode za ucitavanje bajt porbajt.

Zbog| slozenosti postupka ucitavanja podataka sa
tastature potrebno je koristiti I dodatne funkcionalnosti

= Klasa InputStreamReader — ucitava vise bajtova i pretvararih
U znakoeve

= Klasa BufferedReader — koja povecava efikasnost Ucitavanja
jer obezbeduje priviemeno memorisanje dela znakova sve dok
Se niz ne ucita do kraja



Otvaranje ulaznog toka | metoda
readLine

BufferedReader naziv promenljive = new
Buf feredReader (new InputStreamReader
(System.in) ) ;

Klasa BufferedReader ima metodu readLine koja
omogucava UC|tavanJe celog niza znakova Ssa tastarure.
Ova metoda vraca String u kojem: se nalaze svi znakoyi
KOJE JE Korisnik Uneo preko tastatlre sve do trenutja dok
nije pritisnuo taster za kraj (enter).

Svaki poziv. ove metode mora bitir uokviren “try-catch™
blokom



Primer: Napraviti klasu UcitavanjeSaTastature koja ima:
Javnu staticku metodu koja sa tastature ucitava String i
ISPISUJE ga na ekranu uz odgovarajucu poruku

import java.lio.?*;
public class UcitavanjeSaTastature {
public static void ucitajllspisiString () {
BufferedReader br = new BufferedReader
(new InputStreamReader (System.in));
try {
System.out.print ("Unesite poruku: ");
String s = br.readLine ()
System.out.printlin (SUneli ste: “+s);
tcatch (Exception e) {

System.out.println (“Greska: “t+e.getMessage () ) ;



Unos podataka Sa tastature:
Pretvaranje stringa U broj

Prilikom Ucitavanja brojeva sa tastature,
ucitani'strng se mora pretvoriti U broj.

Klase Double, Integer it Boolean sadrze
odgovarajuce statcke metode koje rade
Konverziju iz String vrednosti u neki prost
tip: parseDouble, parselnt,
parseBoolean.



Primer

DodatiiurklasurUcitavanjeSaTastature sledece:

staticku' metodu koja sa tastature ucitava realan broj ifispisuje na ekranju
njegov kvadrat uz odgovarajucu poruku

staticku' metodu koja sa tastature ucitava ceo broj i'ispisuje na ekranu da i
je deljiv.sa dva

Napisati klasu TestUcitavanjaSalastature koja poziva sve metode klase
UcitavanjeSaliastature.



public static void ucitajBrojllspisiKvadrat () {
BufferedReader br = new BufferedReader
(new InputStreamReader (System.in)) ;
try {
System.out.print (“Unesite realan broj: ")
String s = br.readLine () ;
double d = Double.parsebDouble (s) ;
System.out.println (“"Kvadrat je: “+(d*d)):;
jcatch (Exception e) {
System.out.println (YGreska: “te.getMessage () ) s

}

public static void ucitajBrojllspisiParnost()
BufferedReader br = new BufferedReader
(new InputStreamReader (System.in)) ;

try {
System.out.print ("Unesite ceo broj: ");
String s = br.readLine (),
int 1 = Integer.parselnt (s);
if (1i%2==0)

SY.SEEMZOU L .. printdn (SBEey" yer paranr;
else System.out.println (“Broj je neparan”):;

}catch (Exception e) {
System.out.println (“Greska: “te.getMessage())



public class TestUcitavanjeSaTastature {
public static void main (Stringl[] args) f{
UcitavanjeSaTastature. ucitajllspisiString () ;
UcitavanjeSaTastature. ucitajBrojllspisikKvadrat( ()

UcltavanjeSalastature. ucitajBrojllispisiParnost ()



Unos podataka sa tastature

Ulpaketuijava.utilinalazi'se klasa Scenner: koja omogucaya
jednostavan nacin Ucitavanja sa tastature ilitiz tekstualnog fajla

Prednosti oyog nacina storse ne mora pisati blok “try-catch™ i sto
metode ove kiase moguida ucitavju i istovremeno Kenveruju ucitan
Nizh znakeva U neki prost tip:i to sve u jednoem pozivu.

Preiucitavanja potrebno jernapraviti objekat klase Scenner: (klasa
ima samo, jedan parametar i to'je ulazni tok iz kojeg se zeli' citati)

SCanner nazilv promenljive=new Scanner (System.in) ;



Metode klase Scenner

Za ucitavanje jednog reda znakova neophodno
je pozvati nextLine metodu. Ova metoda Vraca
string koji sadrzi sve znakove iz ucitanogd reda
teksta.

Metoda nextInt ucitava jedan red'znakova sa
tastature,pretvara ga U ceo broj I viaca taj broj
Kao' povratnu viednost.

Metode nextDouble i nextBoolean vrse slicau
funkciju samo sto se kao rezultat dobija realan
broj odnesno boeolean viednost



Primer: Napraviti klasu UcitavanjeSaTastature koja ima:
Javnu staticku metodu koja sa tastature ucitava String i
ISPISUJE ga na ekranu uz odgovarajucu poruku

import java.io.*;
public class UcitavanjeSaTastature ({

public static void ucitajIlspisiString() {
BufferedReader br = new
BufferedReader

(new InputStreamReader
(System.in) ) ;

try {
System.out.print (YUnesite
RO TLIKET ) b
String s = br.readLine () ;
Syscaun , ot . gedneln (Y Unal
sicas Mieg)
}catch (Exception e) {

System.out.println (YGreska:
“te.getMessage () ) ;

}
}

import java.util.Scenner;
public class UcitavanjeSaTastature {
jabie)lid e frcyride yeylel wieniEz L sygrl s Sieeieie ()
Scenner inlf = new' Scenner (System.in) ) ;
System.out.print (YUnesite poruku: "),
String s = in.nextLine();

Sysic 2 eyeie seret o e (Minalli Seas MNaps) s



